
 

 

 

 

 

 

 

茨城県では、ｅスポーツの魅力や可能性について、次世代を担う高校生に広く知っていただくとともに、ｅスポー

ツを通じて高校間の交流を促進するため、北米教育ｅスポーツ連盟 日本本部（NASEF JAPAN/ナセフジャパン）と

連携したｅスポーツ大会を昨年度より開催しております。 

去る２月 26 日(日)に、茨城県の高校生がｅスポーツを通じて全国の強豪校と交流する「NASEF JAPAN 

CHALLENGE CUP in いばらき FORTNITE(※1)部門」が開催され、本県代表の S高等学校が、全国の強豪校

(※2)を相手に、３マッチ中 2 回の VICTORY ROYALE(※3)獲得など圧倒的な強さを発揮し、見事優勝を勝ち

取りましたので、ご案内いたします。 

また、今大会での新たな試みとして、「FORTNITE いばらき名所コンテスト」で最優秀賞に選ばれた水戸啓明高

等学校の作品を舞台に、タイムレース形式のエキシビションマッチを実施いたしました。水戸啓明高校の学生が制作

した独創的な水戸芸術館を舞台に、県内外の高校生が楽しく交流を図りましたので、是非記事への掲載をお願いい

たします。 

なお、熱戦が繰り広げられた大会の様子は、YouTube でアーカイブ配信しておりますので、動画の視聴も併せて

お願いいたします。 

 

記 

【大会概要】 

日 時 令和５年２月 26日（日）13:00～１６:００ 

場 所 オンライン開催 

参加校・結果 （参加：９チーム） 

S高等学校、水戸啓明高等学校 ほか県外高校 

（結 果） 

 

 

※1 Epic Games（米）が、配信・販売する人気オンラインゲーム。 

※2 NASEF JAPAN が実施するｅスポーツ競技大会「NASEF JAPAN MAJOR」等に出場経験のある強豪チーム。 

※3 最後まで残ったチームにのみ与えられる称号。 

  

令和 5 年 2 月 27 日 

茨城県産業戦略部産業政策課  担当：三嶋 

電話：０２９-３０１-３５２３(直) 内線 3517  

資料提供 

NASEF JAPAN CHALLENGE CUP in いばらき 

 

<配信チャンネル> 



（参考）大会の様子 

  

(左)大会結果。優勝は S 高等学校。水戸啓明高等学校は第５位。 

(右)１st マッチで、S 高等学校が『VICTORY ROYALE』を獲得したシーン(YouTube より)。 

 

（参考）大会の様子 

 

(右)実況・解説の２人。(左)ぬっくん氏（実況） ｅスポーツチームＮＥＸＵＳオーナー（YouTube より）。 

(右)くろむ氏（解説） 株式会社ゲムトレ所属ゲームトレーナー（YouTube より）。 

 

（参考）エキシビションマッチに使用したステージ 

  

(左)制作された水戸芸術館 ５つのシンボルタワー  （右）制作された水戸芸術館の館内の様子 

  

（左）５つシンボルタワーの中心にあるゴール地点 


